
 

IMIĘ BOHATERA
.  

DYSCYPLINY
.  

PASJA
.   

RASA
.  

PŁEĆ
. 

 

WIEK
.  

WZROST
.  

WAGA
.  

WŁOSY
.  

OCZY
.  

SKÓRA
.  

ZDOLNOŚCI RASOWE
.  

 

Cechy 

  WARTOŚĆ STOPIEŃ KOSTKI 

ZRĘCZNOŚĆ     

SIŁA     

ŻYWOTNOŚĆ     

PERCEPCJA     

SIŁA WOLI     

CHARYZMA     
 

wspolczynniki 

STOPIEŃ ZRĘCZNOŚCI MOD. PANCERZA INICJATYWA 

   

OBRONA FIZYCZNA   SZYBKOŚĆ  

OBRONA MAGICZNA   UDŹWIG  

OBRONA SPOŁECZNA   UDŹWIG MAKS.  

ZBROJA I TARCZA 
PANCERZ 

FIZYCZ. 

PANCERZ 

DUCH. 

MOD.  

INICJ. 

    

    

    

    

SUMA    

 

Zdrowie 

PRÓG RAN RANY OBRAŻENIA 

 
 -1 -2 -3 -4  

-5 -6 -7 -8 -9 

TESTY ZDROWIENIA KOSTKI ZDROWIENIA 

  
 BAZOWA WYTRZ. MAGIA KRWI RAZEM 

PRÓG PRZYTOMNOŚCI     

PRÓG ŻYCIA     
 

KARMA 

AKTUALNA MAKSYMALNA KOSZT KOSTKA AKCJI 

    
 

PUNKTY LEGEND 

AKTUALNE  
POZIOM 

SŁAWY  

WSZYSTKIE  
PUNKTY 

WIARY  
 

TALENTY 

 WYCZER. DYSC. KARMA POZIOM  CECHA  STOPIEŃ KOSTKI AKCJI 

Rytuał Karmiczny     Test upadania: OBRAŻENIA – PRÓG RAN + 3 
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BRON 

BROŃ
 ILOŚĆ 

PRZEKUĆ
  

STOPIEŃ 

BRONI
  CECHA

 
 

STOPIEŃ 

OBRAŻEŃ
 KOSTKI OBRAŻEŃ

 
ZASIĘG

 

  + 
 + 

 = 
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  + 
 + 

 = 
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  + 
 + 

 = 
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  + 
 + 

 = 
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  + 
 + 

 = 
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KOSTKI AKCJI 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

k4-2 

k4-1 

k4 

k6 

k8 

k10 

k12 

2k6 

k8+k6 

k10+k6 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

k10+k8 

2k10 

k12+k10 

k20+k4 

k20+k6 

k20+k8 

k20+k10 

k20+k12 

k20+2k6 

k20+k8+k6 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

k20+k10+k6 

k20+k10+k8 

k20+2k10 

k20+k12+k10 

k20+k10+k8+k4 

k20+k10+k8+k6 

k20+k10+2k8 

k20+2k10+k8 

k20+k12+k10+k8 

k20+k10+k8+2k6 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

k20+k10+2k8+k6 

k20+2k10+k8+k6 

k20+2k10+2k8 

k20+3k10+k8 

k20+k12+2k10+k8 

2k20+k10+k8+k4 

2k20+k10+k8+k6 

2k20+k10+2k8 

2k20+2k10+k8 

2k20+k12+k10+k8 
 



EKWIPUNEK 

PRZEDMIOT WAGA PRZEDMIOT WAGA 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

  WAGA CAŁKOWITA  
 

UMIEJETNOSCI 
UMIEJĘTNOŚĆ POZIOM  CECHA  STOPIEŃ KOSTKI AKCJI 
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ZLOTO 

MIEDŹ (1/10) SREBRO (1) ZŁOTO (10) 

 0 0 

INNE: ES. WODY/ZIEMI (100), ES. POWIETRZA/OGNIA (1 000), ORICHALK (10 000) 

 

 

 
 

 

ZAPASY 

 
 

ELIKSIRY 

ELIKSIR EFEKT DZIAŁANIA ILOŚĆ 

Zdrowienia Leczy obrażenia  

Leczenia Leczy obrażenia lub ranę  

Antidotum Keli Antidotum na trucizny  

Okład Kelixa Antidotum na trucizny  

   

   

   

   

   
 

MAGIA KRWI 

PRZEDMIOT EFEKT DZIAŁANIA OBR. 

   

   

   

   

   

   

   

   
 

ZNANE JEZYKI 
MOWA CZYTANIE I PISANIE 

  

  

  

  
 

Koszt Rozwoju 

 TALENTY 

KR
ĘG

I 
I 

– 
IV

 p1:100PL p4:500PL p7:2100PL 

KR
ĘG

I 
V

 –
 V

II
I p1:200PL p4:800PL p7:3400PL 

p2:200PL p5:800PL p8:3400PL p2:300PL p5:1300PL p8:3400PL 

p3:300PL p6:1300PL  p3:500PL p6:2100PL  

 

UMIEJĘTNOŚCI 

 

CECHY 

p1:200PL p3:150PL p5:400PL p7:1050PL +1:800PL +3:2100PL 

p2:100PL p4:250PL p6:650PL p8:1700PL +2:1300PL  
 


